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บทที ่3 
ระเบียบวธีิวจัิย 

 
ในการศึกษาวิจยักระบวนการออกแบบลายเส้นเพื่อส่ือสารผ่านลกัษณะดีและร้ายของตวั

การ์ตูน เป็นการศึกษาวจิยัในลกัษณะ วิจยัเชิงผสม(ทั้งเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ)โดยผูว้ิจยัคน้ควา้
จากแหล่งขอ้มูลท่ีถูกน าเสนออยูบ่นส่ือการ์ตูนอนิเมชนั สัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญทางดน้การ์ตูน จากการ
แจกแบบสอบถามให้กบันกัศึกษาคณะนิเทศศาสตร์มหาวิทยาลยัสยามและประชาชนทัว่ไปท่ีชอบ
ส่ือการ์ตูน เพื่อเป็นแนวทางสนบัสนุนในการวิเคราะห์และตีความขอ้มูล เพื่ออธิยายในส่ิงท่ีผูว้ิจยั
ก าลงัศึกษา 
 
3.1 แหล่งข้อมูลและการเกบ็รวบรวมข้อูล 

ผู้วจัิยมีเหล่งข้อมูลด้วยกนั 3 แหล่ง คือ 
3.1.1.ประเภทภาพยนตร์การ์ตูน ทีน่ ามาศึกษาตัวละครในส่ือการ์ตูนในบริบททีต่่างกนั 

ศึกษาการส่ือสารดว้ยลายเส้นเพื่อบ่งบอกถึงลกัษณะดีหรือร้ายของตวัการ์ตูนในบริบทท่ี
ต่างกนัทั้งหมด 5 เร่ือง ทั้ง 5 เร่ืองเป็นส่ือภาพยนตร์การ์ตูนทั้งหมด คือ  

 วนัพชีเดอะมูฟวี ่ตอน Z ของประเทศญ่ีปุน (2D) ภาพยนตร์การ์ตูนเร่ืองวนัพีช เป็นการ์ตูน
ท่ีมีช่ือเสียงท่ีสุดในญ่ีปุนยคุปัจจุบนั และ วนัพีชเดอะมูฟวี่ ตอน Z เป็นภาพยนตร์การ์ตูนท่ี
เปิดตวัท ารายไดสู้งสุดในปี 2012 

 ยกัษ์ เป็นการ์ตูนท่ีมีความคิดสร้างสรรคแ์ปลกใหม่น่าสนใจเป็นท่ีไดรั้บความนิยมใน
ประเทศไทย โดยใชเ้ร่ืองรามเกียรต์ิมาตีความใหม่ไดน่้าสนใจมาก 

 ก้านกล้วย อีกเร่ืองหน่ึงของการ์ตูนไทย ท่ีท าใหก้าร์ตูนไทยในยคุปัจจุบนัเปล่ียนแปลงไป
ในทางท่ีดีข้ึน เพราะไดรั้บความนิยมมาก ตวัละครออกมาไดโ้ดนใจและสวยงามไม่แพ้
การ์ตูนจากต่างประเทศ 

 The American Dad เป็นการ์ตูนท่ีไดรั้บความนิยมมากในสหรัฐอเมริกา แสดงถึงบทบาท
ในบรบทการใชช้วิตของคนในสหรัฐอเมริกามากทีเดียว มีการใชล้ายเส้นท่ีแปลกออกไป
จากการ์ตูนอ่ืนๆ ท่ีไดค้ดัสรรมา 

 A Cat In The Paris เป็นการ์ตูนท่ีมีภาพท่ีสวยงามของประเทศฝร่ังเศส และไดรั้บการ
คดัเลือกเขา้ฉายในงาน World Film Festival of Bangkok 2014 
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3.1.2. ประเภทงานวจัิยและบทความต่างๆ ทีเ่กีย่วข้อง 
 หอสมุดกลาง จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
 หอสมุดกลาง มหาวยิาลยัศิลปากร 
 หอ้งสมุดคณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
 ส่ือออนไลน์ของหน่วยงานต่างๆ 

 
3.1.3. ผู้ให้ข้อมูล 

สัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการ์ตูน นกัเขียนและผูผ้ลิตส่ือการ์ตูนสัมภาษณ์แบบเจาะลึก
นกัเขียนการ์ตูน 

 คุณวรีะชัย ดวงพลา หรือ เดอะดวง เป็นนกัวาดการ์ตูนชาวไทย มีผลงานเป็นท่ีรู้จกัอยู่
มากมาย โดยเฉพาะเร่ือง "เร่ืองมีอยูว่า่" ท่ีสร้างช่ือเสียงใหเ้ขา โดยเป็นเร่ืองท่ีท าใหเ้ขาไดรั้บ
รางวลัรองชนะเลิศ (Silver Award) จากเวทีประกวดรางวลัการ์ตูนนานาชาติ คร้ังท่ี 4 ท่ี
ประเทศญ่ีปุ่น เม่ือปี พ.ศ. 2554 

 คุณคมภิญญ์ เข็มก าเนิด ผูก้  ากบัภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง กา้นกลว้ย และเคยไดร่้วมงานใน
ผลงานในการ์ตูนแอนิเมชนัช่ือดงั ของบริษทั วอลท ์ ดิสนีย ์ และบลูสกายสตูดิโอ เช่น 
ทาร์ซาน (Tarzan) , ไอซ์เอจ (Ice Age) และ แอตแลนติส (Atlantis) ปัจจุบนัท างานใน
ต าแหน่ง Creative Director ท่ีบริษทั กนัตนา แอนิเมชนั  มีผลงานผลิตแอนิเมชนัการ์ตูนซี
รีส์เร่ือง "ซน" ก่อนจะเร่ิมงานแอนิเมชนัเร่ือง กา้นกลว้ย ออกฉายในปี พ.ศ. 2549 และ 
สามารถควา้รางวลัภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยาวยอดเยีย่มจาก งาน Animadrid 06 จาก
ประเทศสเปน 

 คุณชัยพร พานิชรุทติวงศ์ นกัแอนิเมชัน่ ตน้แบบคนหน่ึง ผูส้ร้างช่ือมาจากภาพยนตร์เร่ือง 
“ปังปอนด ์ ดิ แอนิเมชัน่” ท่ีเป็นการ์ตูน 3 มิติเร่ืองแรกเมืองไทย จากการทุ่มทุนสร้างของ 
บริษทั วธิิตา แอนิเมชัน่ และ ภาพยนตร์แอนิเมชนัสัญชาติไทยผล งานร่วมทุนสร้าง
ระหวา่ง บริษทั สหมงคลฟิลม์ อินเตอร์เนชัน่แนล จ ากดั, บริษทั บา้นอิทธิฤทธ์ิ จ  ากดั, 
บริษทั ซูเปอร์จ๋ิว จ  ากดั และด าเนินงานสร้างโดย บริษทั เวร์ิคพอยท ์ พิคเจอร์ส จ ากดั 
ปัจจุบนัคุณชยัพร พานิชรุทติวงศ ์ เป็นกรรมการผูจ้ดัการและผูอ้  านวยการ ฝ่ายสร้างสรรค์
และแอนิเมชัน่ บริษทั บา้นอิทธิฤทธ์ิ จ  ากดั เคยควา้รางวลัจากต่างประเทศมากมาย เช่น
รางวลัชนะเลิศ SIGGRAPH 1998 การประกวดผลงานแอนิเมชัน่ ประเภทนกัศึกษาจาก
มหาวทิยาลยัทัว่โลก รวมไปถึงรางวลัชนะเลิศจาก World Animation Celebration สองปี
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ซอ้น (1999-2000) จากงานทั้งแบบ 2D และ 3D จากความรักในแอนิเมชัน่ท าให้คุณคุณชยั
พร พานิชรุทติวงศท์  างานในสายน้ีมาต่อเน่ืองร่วม 20 ปี 

 อาจารยสุ์ริยะ ฉายะเจริญ อาจารยป์ระจ าภาควชิาส่ือดิจิทลั คณะนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยั
สยาม สอนวชิาพื้นฐานการ์ตูน  
 

3.1.3 การวเิคราะห์ข้อมูล  
 

ผูว้ิจยัจะน าข้อมูลมาแยกและจดัหมวดหมู่ของเน้ือหาท่ีได้เก็บข้อมูลมา โดยการน าเอา
การ์ตูนทั้ง 5 เร่ืองท่ีไดศึ้กษามาวา่ตวัดีของทั้ง 5 เร่ืองใชล้ายเส้นในลกัษณะใด และ ตวัร้ายของทั้ง 5 
เร่ืองใชล้ายเส้นในลกัษณะใด แลว้น าขอ้มูลมาวิเคราะห์การส่ือความหมายโดยใช้แนวคิดเชิงสัญญ
วทิยา (Semi logy) เพื่อน ามาศึกษาถึงความหมายท่ีปรากฏในการส่ือสารของตวัละครดีและร้ายของ
การ์ตูน ตีความเน้ือหา (Text) ของการ์ตูนทั้ง 5 เร่ือง ทงัท่ีเป็นความหมายตรง (Denotation) และ 
ความหมายแฝง (Connotation)  เพื่อสืบคน้ไปถึงการส่ือความหมายท่ีถูกประกอบสร้างข้ึนโดยใช้
ทฤษฎีการร้ือสร้าง (Deconstuction) ของ Jacques Derrida โดยผูว้ิจยัจะท าการถอบแบบจาก
โครงสร้างภายนอกให้เหลือแต่ลายเส้นเพื่อสืบหาว่าโดยพื้นฐานตวัการ์ตูนนั้นๆ มีการใช้เส้น
อยา่งไร ในแบบของรหัสของส่ือ (Media Code) รหสัการ์ตูน (Cartoon Code) ท่ีผูส้ร้างสรรคใ์ช้
ลายเส้นต่างๆ ท่ีน ามาผลิตและสร้างบุคลิกของตวัการ์ตูน รวมถึงการศึกษาบริบท (Context) ของ
การ์ตูนในประเทศนั้นๆ เพื่อน ามาร้ือสร้าง (Deconstruction) ให้เห็นถึงโครงสร้างภายในของตวั
การ์ตูนนั้นๆ เพื่อแสดงให้เห็นถึงตวัการ์ตูนท่ีผูว้ิจยัน ามานั้นใช้เส้นใดบา้งในการสร้างสรรค์ จะ
วิเคราะห์ให้เห็นถึงลกัษณะการส่ือความหมายท่ีเกิดข้ึนโดยการใชล้ายเส้นในตวัละครดีและร้ายใน
การ์ตูนทั้ง 5 เร่ืองท่ีคดัสรร 
 


