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1.บทน ำ 
ควำมส ำคัญและควำมเป็นมำของปัญหำ 

 
 ส่ือการ์ตูนถูกน าเสนอออกมามาอย่างหลากหลายรูปแบบ จากการ์ตูนเล่มละบาทหนงัสือ

การ์ตูน (Comics) ภาพยนตร์การ์ตูน (Animation Movie) การ์ตูนทางโทรทศัน์ (Animation Series) 
จนมาถึงยุคปัจจุบนัส่ือการ์ตูนถูกน ามาใชใ้ห้เป็นภาพตวัแทน (represent amen) ในการส่ือสารผา่น
เคร่ืองมือส่ือสารต่างๆ ส่ือการ์ตูนจึงมีความส าคญัในยุคปัจจุบนัในการส่ือสารผ่านเคร่ืองมือต่างๆ 
โดยเฉพาะในส่ือของภาพยนตร์การ์ตูน (Animation Movie) ซ่ึงเขา้ถึงง่ายต่อผูช้มในส่ือดงักล่าว
เพราะเขา้ถึงง่ายไม่ใช่แค่กลุ่มเป้าหมาย (Target group)  ไดอ้ยา่งง่ายดายอีกดว้ย อาจเป็นเพราะการ
สร้างตวัละครหลกัของส่ือการ์ตูนท่ีมีตวัดีและตวัละครร้ายให้ถูกใจกลุ่มเป้าหมาย (Target group) 
การสร้างเร่ืองราว (story) หรือรูปแบบของส่ือภาพยนตร์การ์ตูนท่ีปัจจุบนัมีการ์ตูนในรูปแบบ 3 มิติ 
(3D Animation) และ การ์ตูน 2 มิติ (2D Animation) ท่ีมีออกมาอยา่งต่อเน่ืองหลากหลายสายพนัธ์
การ์ตูนในประเทศต่างๆ 

 
ส่ือการ์ตูนก็มีการคิดออกแบบสร้างลกัษณะของตวัละครดีหรือร้ายโดยการใช้ลายเส้นในการ

ออกแบบใหถู้กใจกลุ่มเป้าหมาย (Target group) ตามบริบท (Context) ของประเทศนั้นๆ ส่ือดงักล่าว
ยงัออกแบบสร้างสรรค์ตวัละครดีและร้ายออกมาอย่างต่อเน่ืองในรูปและบริบทท่ีแตกต่างกนัไป 
ผูว้จิยัจึงมีความสนใจในเร่ืองของการใชล้ายเส้นในการออกแบบเพื่อส่ือความหมายของลกัษณะตวั
ละครท่ีดีหรือร้ายของส่ือการ์ตูน จากการใช้แนวคิดเร่ิมแรกของการ์ตูนท่ีเร่ิมจากการก าหนดของ
ลายเส้นก่อนท่ีตวัการ์ตูนท่ีถูกออกแบบจะถูกน าไปผลิตในส่ือการ์ตูนแต่ละประเภทนั้นอย่างไร ตวั
ละครในการ์ตูนจะถูกส่ือสารออกมาไดอ้ยา่งไรว่าตวัการ์ตูนจะดีหรือร้ายนั้นถูกก าหนดดว้ยตวัเน้ือ
เร่ืองหรือลายเส้นท่ีท าให้ตวัละครในการ์ตูนเหล่านั้นส่ือสารออกมาดีหรือร้ายอย่างไร ลายเส้นใน
การออกแบบตวัการ์ตูนนั้นมีผลมากนอ้ยอยา่งไร  

 
หากจะกล่าวถึงเส้นเป็นเพียงส่ิงท่ีถูกสร้างข้ึน เส้นเพียงเส้นเดียวไม่สามารถท่ีจะส่ือสารได ้แต่

ถา้หากเส้นถูกน ามาประกอบกนัหรือถูกท าให้เกิดความหมายนอกเหนือจากตวัมนัเอง เส้นก็จะเกิด
ความหมาย หรือท่ีเราเรียกว่า สัญญะ (Sign) เพื่อท่ีจะสร้างรหัส (Code) ในการส่ือสารให้ผูรั้บสาร
หรือผูช้มเขา้ใจในการรับสารนั้นและรู้สึกไปตามรู้สึกไปตามอารมณ์ของตวัการ์ตูนนั้นๆ ผูว้ิจยัขอ
เรียกวา่ รหัสของการ์ตูน (Cartoon Code) (ประสบโชค นวพนัธ์พิพฒัน์ .มปป. 2540.)ซ่ึงผูว้ิจยัมี
ความสนใจเร่ืองของใชล้ายเส้นในการส่ือสารผา่นตวัการ์ตูนท่ีถูสร้างข้ึนจากเส้นต่างๆท่ีมาประกอบ
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กนัจนเป็นกาสร้างสรรคส์ัญลกัษณ์เฉพาะข้ึน (Icon) ท าให้ผูรั้บสารหรือผูช้มไดท้ราบวา่น่ีคือการ์ตูน
ตวัดีหรือการ์ตูนตวัร้ายจากในบริบท (Context) ของการ์ตูนท่ีมีเน้ือเร่ืองก ากบั ลายเส้นมีบทบาท
สามารถส่ือสารให้ผูรั้บสารไดท้ราบถึงความดีหรือร้ายของตวัการ์ตูนได้ ผ่านการส่ือสารของการ
ออกแบบลกัษณะของตวัการ์ตูนโดยการใช้ลายเส้นต่างๆ โดยใช้แนวคิดเก่ียวกบัสัญญะ (Sign) 
กระบวนการส่ือความหมาย ความหมายตรง ความหมายแฝง การส่ือสารดว้ยภาพตวัแทน (represent 
amen) วา่ลายเส้นท่ีถูประกอบสร้างมานั้นส่ือสารให้ผูรั้บสารเขา้ใจหรือรับรู้ไดอ้ยา่งไรวา่ตวัการ์ตูน
ตวัน้ีดีหรือร้ายอยา่งไร  การใชร้หสัเพื่อการจดัระบบของสัญลกัษณ์ แนวคิดเก่ียวกบัลายเส้น (Line) 
เพื่อศึกษาความรู้สึกของเส้นในเชิงทศันศิลป์ว่าถูกตีความออกมานั้นส่ือสารออกมาอย่างไร การ
สืบค้นร้ือสร้าง (Deconstruction) เพื่อร้ือโครงสร้างจากภายนอกสู่ต้นทางการสร้างสรรค์ว่ามี
ลกัษณะการใช้ลายเส้นริเร่ิมย่างไร แนวคิดเก่ียวกบัรหัสของการ์ตูน (Cartoon Code) ส่ืออารมณ์
ออกมาเป็นรูปภาพหน้าตา การแสดงอารมณ์ประกอบกบัการออกแบบท่ีมีหลากหลาย และแนวคิด
การส่ือสารยุคดิจิทลั (Communication Model in Digital Age) เพื่อหาขอ้สรุปวา่ลายเส้นสามารถ
ส่ือสารใหผู้รั้บสารเขา้ใจไดอ้ยา่งไร 

 
 โดยตวัผูว้ิจยัเองท่ีอยากจะศึกษาเร่ืองการส่ือสารดว้ยลายเส้นเพื่อบ่งบอกถึงลกัษณะดีหรือ
ร้ายของตวัการ์ตูนเฉพาะเร่ืองท่ีคดัสรร เน่ืองจากตวัผูว้ิจยัเองไดท้  างานเป็นอาจารยส์อนเร่ืองการ
สร้างสรรคง์านผลิตส่ือการ์ตูน 2 มิติ ท่ีภาควิชาส่ือดิจิทลั คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลยัสยาม ตวั
ผูว้ิจยัมีการวาดและออกแบบตวัการ์ตูนอยู่เป็นประจ าท่ีใช้ส าหรับงานสอนรวมถึงงานอ่ืนๆ ของ
มหาวิทยาลยัและภายนอกจึงอยากท่ีจะมีความรู้ด้านการส่ือสารผ่านทางลายเส้นมากยิ่งข้ึน เพื่อ
พฒันาตนเองใหม้ากข้ึนในการท างาน 
 
1.2 ปัญหำน ำวจัิย 

ลกัษณะการใชล้ายเส้นอยา่งไรท่ีส่งผลต่อการสร้างความหมายของตวัละครดีและร้ายของ
การ์ตูนในบริบท ของการ์ตูนญ่ีปุน ไทย ฝร่ังเศส สหรัฐอเมริกา 

1.3 วตัถุประสงค์ 
สร้างความเขา้ใจในการส่ือสารดว้ยลายเส้นเพื่อบ่งบอกถึงลกัษณะดีหรือร้ายของตวัการ์ตูน
ในบริบทท่ีต่างกนั 
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1.4 ข้อสันนิฐำน 
ลกัษณะการใชล้ายเส้นการสร้างความหมายของตวัละครดีและร้ายของการ์ตูนในบริบท 
ของการ์ตูนญ่ีปุน ไทย ฝร่ังเศส สหรัฐอเมริกา 

1.5 ขอบเขตของกำรวจัิย 

งานวจิยัช้ินน้ีศึกษาการใชล้ายเส้นในการออกแบบเพื่อส่ือสารลกัษณะดีและร้ายของการ์ตูน
ในบริบทท่ีต่างกนัทั้งหมด 5 เร่ือง คือ  
 

 

1). วนัพีชเดอะมูฟวี่ ตอน Z ของประเทศญ่ีปุน ท่ี
ไดรั้บความนิยมสูงสุดในประเทศญ่ีปุน และ ทัว่โลก 

 

2). ยกัษ ์(YAK) เป็นการ์ตูนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์
แปลกใหม่น่าสนใจเป็นท่ีไดรั้บความนิยมในประเทศ
ไทย โดยใชเ้ร่ืองรามเกียรต์ิมาตีความใหม่ไดน่้าสนใจ
มาก 

 

3). กา้นกลว้ยภาค 1 อีกเร่ืองหน่ึงของการ์ตูนไทย ท่ีท า
ใหก้าร์ตูนไทยในยคุปัจจุบนัเปล่ียนแปลงไปในทางท่ี
ดีข้ึน เพราะไดรั้บความนิยมมาก ตวัละครออกมาได้
โดนใจและสวยงามไม่แพก้าร์ตูนจากต่างประเทศ 

 

4). The American Dad เป็นการ์ตูนท่ีไดรั้บความนิยม
มากในสหรัฐอเมริกา 
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5). A Cat In The Paris เป็นการ์ตูนท่ีมีภาพท่ีสวยงาม
ของประเทศฝร่ังเศส และไดรั้บการคดัเลือกเขา้ฉายใน
งาน World Film Festival of Bangkok 2014 

 
1.6 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

 เขา้ใจเขา้ใจในการส่ือสารดว้ยลายเส้นเพื่อบ่งบอกถึงลกัษณะดีหรือร้ายของตวั
การ์ตูนในบริบทท่ีต่างกนั 

 


